Navrh na revitalizaciu Gzemia vodnej nadrze
Verejna sataZ navrhov
09 / 2021
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Rybnik (vodna nadr? v DNV) uZ v minulosti spifiala nie
len technicky vyznam, ale aj rekreadny — oddychovy. Nachadza
sa v strategickej polohe obci, ,v urbannej slugke”, ktora vytvara
Struktdrne rozmanitd zastavba Devinskej, v tvare ,8“. Stretava
sa tu stara dast obce Zdolinec alebo ,Dedina“ s ,novdou” Sastou
zvanou Kolénia, ktort z vychodu pohlcuje areal VW. Preto sa tu
pretinaju vietky dopravné trasy (pesie, automobilové, vlakové), a
to uZ historicky, &¢im dava danému miestu punc vynimo&nosti a
doéleZitosti.

Vyznamnou liniou je tu aj potok Mlaka, ktory je aj dé6vodom
vzniku Rybnika a je déleZitym biokoridorom v intravilédne, ale aj
mimo neho. Paralelne s nim sa totiZ uvaZuje s cyklo—prepojenim
medzi vyznamnou trasou Eurovelo 13 /popri Morave/ a novou
zastavbou v Boroch resp. s Karpatmi.

V tesnom susedstve s Rybnikom sa do V-Z-J-stréan
,vylievaju“ dalie, s danou lokalitou kompaktibilné, funkcie pre
Sport, relax a zelen, ktoré budd v budlcnosti na seba vhodne
nadvézovat.



schody

chodnik
/mobiliar, osvetl./

zazemie /wc, bufet/

parking

prechod
/cyklo, pesi/

PROBLEMY

Rybnik po niekolkoro&nom stagnovani utrpel ,na krase®
(degradovanie mobilidru, stromov aj samotného objektu rybnika,
absencia resp. nefunkénost prvkov a potrebnej vybavenosti.
Nostalgicky sa spomina na rybar&enie, koréulovanie, prechadzky,
ktoré po aktualnej technickej rekonstrukcii je moZné opat oZivit a
ideélne aj doplnit o dal3ie aktivity resp. ,pasivity” (rézne objekty
na vode — mola alebo aj na suchu — altanky, ihriskd, servis.
zazemie). VSetko to v8ak musi byt vhodne zakomponované do
daného prostredia Rybnika s kludnou, a7 zrkadlovou hladinou
vodnej plochy, po obvode s alejovo usporiadanou, miestami az
Zivelnou zeleriou luZzného lesa.

Brehovu &ast je nutné vybavit chybajucimi mobilidrom,
osvetlenim a prileZitostnym parkovanim popri pristupovej ceste
/ul. Mlynska/. Doplnkovou ,vybavou“ J-brehu by mohlo byt
staronové premostenie potoka k lolalite Kastiel, ktoré moéZe
vhodne prepojit aktivity na obidvoch stranach potoka.

DéleZitym iniciadnym ,motorom“ v rieSenej lokalite bude
servisny objekt, ktory vo svoje zékladnej, ale najma v kompletnej
funk&nej néplni, dodd danému Gzemiu poZadovany komfort a
potrebné zazemie.



POTENCIALY
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1/
8/
9/

potrebné doplnit chybajaci mobiliar /lavigky, osvetlenie, ko3e/
chodnik — prispésobit povrch pre pohodini chddzu/beh
mostik cez potok Mlaka — napojenie na chodnik okolo rybnika
méla na vode — napojenie na exist. schody — vyhlady na jazero
vytvorenie beZeckého okruhu okolo jazera

priestor pre parkovanie a doplnenie chybajicich stromov
nové zdzemie v pdvod. polohe — existujluce siete, prist. cesta
revitalizacia exist. lavky popri jazere — napojit na beZec. okruh

potenciél vyhladu — orientovanie zazemia smerom na jazero



KONCEPT AREAL

Navrhované prvky sme sa snaZili osadit do 2 zakladnych
‘. rovin alebo skdr ,medii“ — na vodu a na breh—sus, s priluinym
dizajnom, materidlom a eméciou, kt. maju tieto ,ARCH-inputy*
ém T ? vyvolat. Ich konkretné polohy sme sa snaZili ,nasit“ na existujtice
prvky (beténové schody), na okolity terén (obojstranny breh), &i
° priliehajacu zeleri (luzny lesik — hajik) resp. doplnit o chybajlce
'*\ N\ 13 prepojenia (mostik na Kastiel, prediZenie dreveného chodnika
3 - popri Istrijskej). Vodné architektiry teda nadvizujd najmi na
pdvodné brehové schody, ktoré vyustuju k vodnej hladine, av3ak
e 3 momentalne bez d'alsieho efektu (okrem teda zimy). Chceli sme im
—Ar\ - preto dat daldi vyznam, posunit kontakt s vodou o niego vy3Sie
- (esteticky, opatrne povedané aj duchovne). Nie teda ako atrakciu,
ale ako kludové a vyhladové spoty — na vode (leknova vodnéa
zéhrada, pobytové ,lehatko“) alebo aj pod vodou — ,MojZigova
+ lavka“. Doplfiaju to &Zlapaky (beténové skulptiry vo vode, so
skrytymi odkazmi — Morseov kéd resp. ,viditelné“ Brailovo pismo),
ktoré st vhodné pre fotenie (svadobné pary, ,selfie”, ,chédza po
® .. % vode“, sedenie) alebo mdZu byt aj pripravou na dalsie moéla. Ak
5/1\% by sa pristupilo k etapizacii z dévodu finan&nej naro&nosti resp. k
e uprednostneniu inych, neprioritnych prvkov, méZu byt navrhované
-?- H méla (kruh, lehatko) nazna&ené obdobnym spdsobom, beténovymi
. piliermi vo vode.

Pokym ,vodné“ objekty (méla, Slapaky, servisny objekt)
budu slaZit ako vizuélne ,puta&e”, objekty na susi /dreveny altanok
a prirodné ihriska ,v hajiku“/ budd skér nendpadnym dopinkom a
m ’ vhodnou ,skryZou® v kaZdom ro&nom obdobi. Svojou vybavenostou
a aktivnou funkciou (hracie prvky, parkirové prekazky, ohnisko)

vhodne vyplnia pokojny reZim vodnych, ,pasivnych mél.
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NAVRH

chodnik — okruh -«
/chodci, beZci, cyklisti/

.« « zachovanie exist. ostrov&eka

. . . parking /zachovat exist.
stromy, doplnit chybajtce/

molo 4 /vodné ,lehatko”/ +-

mobiliar /lavigky, osv., koge/ «-
«++ moblo 1 /objekt zdzemia/
Slapéaky 1 «- -

mélo 3 /leknové ,,zahradka / <« « e+ mélo 2 /. MojZigova” lavka/

Slapéky 2 - -

altanok /ihrisko, opekanie/ « -« . )
« « « doplnit chybajlice stromy

mostik /nové prepojenie/ «- * « « « exist. lavka popri ceste
.+« prechod /chodci, cyklisti/

.. . prediZenie lavky cez Mlaku




R
o Sep

<

MOLA

DéleZitym programovym akceleratorom bude v3ak servisny
objekt, ktory dokaZeme nami zvolenou ramovou vystavbou
vytvorit aj etapovito (0. etapa — minimalna vybava: socialne a
skladové zazemie na betonovej platni, beténové zaklady — podklad
pre sedenie a budiice mélo; 1. etapa — zékladn4 vybavenost: gril —
sedenie, mini—trh, kino — &itareri, hojdacky; 2. etapa — plna vybava:
bar — bufet — terasa, poZidovria lodi, kor&uli, rybarske listky,

opravoviia bicyklov atd".).

1/ Objekt z4zemia je priamo napojeny na vodné mélo a
pontka bezbariérovy pristup k vode. V lete by tu bolo moZzné
poZidiavanie lodiek, sedenie s vyhladom najazero alebo premietanie
filmov na platne. V zime by mélo sliZilo ako nastup na ladovi
plochu pre kor&uliarov.

2/ ,MojZisova” lavka je moélo s okrihlou beténovou
konstrukciou zapustenou pod vodnua hladinu. Po obvode ponudka
sedenie s vyhladmi v UGrovni vodnej hladiny.

3/ Leknova ,,zéhradka” je kruhové mélo na vodnej hladine,
vnutri ktorého sa nachadza akési jazierko s vodnymi rastlinami —
leknami a pod. V zime sliZi ako mini klzisko pre malych kor&uliarov.

4/ Vodné , lehatko”vdaka svojmu tvaru je moZné vyuZit na
oddych v l'ahu, v letnych mesiacoch aj na opalovanie.

5/ Z beténovych schodov sa priamo schadza na beténové

Slapaky, ktoré vyvolavaju pocit chodenia po vodnej hladine.



DIZAJN

terasa / 1 Grovef terasa — rampa — mélo / 2 Grovne
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zredukovana dizka — objekt nazasahuje do cesty ani pamatnika
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schody imobilni  déchodcovia rampa imobilni ddchodcovia vyhlady

Dizajn objektu sa prispdsobuje morfolégii a prevySeniu

vyuZitie ohranidenej plochy / terasa brehové svahu, pricom svojou formou umoZnil vyhlady (zépad
Slnka, topolova alej na opadnom brehu, zrkadlové odrazy hladiny
B obgerstvenie, sedenie poZi¢ovha rybnika) z dvoch vy8kovych trovni (ulica a hladina), aj kontakt s

I hygienické zazemie mini—trhovisko vodou pre imobilnych.



ETAPY

Stavba je koncipovana na pravidelnom rozmerovom
rastri, konstruovand na béze dreva pre jeho min. uhlikovi stopu
a energetickl udrZatelnost. V plne verzii si vieme predstavit aj
extenzivnu vegetadnul strechu, kt. doda objektu 5. fasadu, okrem
inych akumulaénych, energetickych a mikroklimatickych vyhod.
Technologickou podporou tu budd FV-panely /el. podlahové
vykurovanie a LED-osvetlenie).

Jednotlivé etapy servisného obejktu budiu charakterické
doplnkovou vybavou: 1. etapa — drevené lamely, textilné tienidl4,
zavesy, lankové osvetlenie, kvetinadde, exteriérové drevené
lavicky a ,interiérové” prvky resp. lahké mobilidre; 2. etapa
— celopresklenna fasada, oplastenie z vodeodolnej preglejky a

interiérova vybavenost — bar, stoly—stoliky, pulty, zeler atd’.)



2D / 3D
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MOBILIAR

Povinnou vybavou danej lokality (uZ v prvej faze vystavby)
musia byt lavigky. Tie moZno vytvorit aj z vyrubového dreva, s
vhodnou povrchovou Upravou a jednoduchym dizajnovym rieenim,
ktoré by vedeli zabezpegit aj lokalni majstri — umelci. Podobne by sa
mohlo postupovat aj pri niektorych hracich prvkoch a pristresku.
V prvej etape je nutné zrealizovat aj verejné osvetlenie, smetné
koSe, info—tabule, pre zvy3enie bezpednosti a poriadku. Zaujimavy
efektom mdZu byt podsvietenia niektorych stromovych solitérov.

V neskor8ich etapach, pre lepSie peSie prepojenie
medzi lokalitou Kastiel a Rybnikom by bolo vhodné dobudovat
jednoduché (dizajnovo aj ekonomicky) premostenie a samozrejme

zrekon&truovat existujlicu drevenu lavku na V—strane Rybnika pri
altanok / opekanie ulici Mlynska, ktoré by bolo optimalne prediZit popri existujdcom

premosteni, aby bol moZny obojstranny pesi prechod.

[

mostik cez potok Mlaka mobiliar /osvetlenie, lavigky,../



AREAL

Z dbévodu bezpedného pohybu v danom prostredi je
potrebné ozdravit existujlcu zelen, pripadne ju doplnit o vhodné
stromové druhy (topol, vrba, jaser) s bezudrZzbovou lG&nou
vysadbou brehov.

Pévodny chodnik navrhujeme nanovo presypat mlatovym
povrchom s men3ou frakciou pre lepSiu chédzu a beh, s minimalnou
Sirkou 3 m, pre prejazd zachrannych aj udrZbovych vozidiel. Chodnik
po zokruhovani (po rekonstrukcii drevenej lavky a doplneni poza
parkovacie miesta na Mlynskej ulici), mdZe dosiahnut aZ dizku 650
m. Takto komplexne dotvorené prostredie vnesie do danej lokality
potrebnd kvalitu a naplni jej rekreaény potencial — vizualne,
funk&ne, aj v nadvaznosti na dal'Sie lokality, ktorym méZe pombéct

k znovuprebudeniu a vzdgjomnému prepojeniu.



MOLO 1/ MOLO 2
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MOLO 3




MOLO 4 / MOBILIAR




ALTANOK / PRIRODNE IHRISKO VODNE SLAPAKY




OBJEKT / ZAZEMIE




OBJEKT / MOLO 1




